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N
a veletrhu INVEX v Brnû dne  
24. fiíjna byly vyhlá‰eny v˘sled-

ky soutûÏe Objev roku 2007.
Ceny zástupcÛm obcí a dobrovol-

nému svazku obce pfiedal na stánku
Ministerstva vnitra âR námûstek ministra
vnitra Zdenûk Zajíãek a ‰éfredaktor ãaso-
pisu Vefiejná správa Vladimír Heger. Vítû-
zové soutûÏe Objev roku 2007 se sejdou
v Praze na prosincovém semináfii
pofiádaném MV âR.

-red-
Za mûsto Dolní Bene‰ov se pfiedání zúãast-
nil starosta mûsta Martin ·tefek
(na snímku vlevo).

Za mûsto Kojetín ocenûní pfievzal místostarosta mûsta Jifií ·írek (druh˘ zleva). Za mûsto Krnov byl pfiedávání pfiítomen tajemník Igor Kozelek (druh˘ zleva).

Vítûzové soutûÏe Objev roku 2007.

Za SdruÏení mikroregionu Pelhfiimov cenu pfievzal
Tomá‰ Dufek (na snímku uprostfied).
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V Í T ù Z O V É  S O U T ù Î E
Kategorie:

Obce:
Dolní Bene‰ov

(Moravskoslezsk˘ kraj, 4268 obyvatel)
www.dolnibenesov.cz

Obce s povûfien˘m obecním úfiadem:
Kojetín

(Olomouck˘ kraj, 6396 obyvatel)
www.kojetin.cz

Obce s roz‰ífienou pÛsobností:
Krnov

(Moravskoslezsk˘ kraj, 25 442 obyvatel)
www.krnov.cz

Dobrovolné svazky obcí:
SdruÏení mikroregionu Pelhfiimov

(kraj Vysoãina)
www.mikroregion.pel.cz

O Objevech roku 2007 ve ãtyfiech kate-
goriích rozhodovala porota ve sloÏení:
Ing. Viera Avakjanová, tajemnice
Mûstského úfiadu Jirkov; Zdenûk âíÏek,
starosta obce ·ebetov; Bc Jakub Fer-
schmann, webmaster obce Nûmãovice;
Karel Ferschmann, starosta obce Nûm-
ãovice; JUDr. Jifií Kroupa, právník; 
Ing. Martin Macenauer, webmaster
Mûstského úfiadu Bystfiice pod Host˘-
nem; Mgr. Michal Kuchta, Mûstsk˘
úfiad Hofiice; Mgr. Martin ¤ehák, web-
master obce Lí‰n˘; Ing. Jaroslav Svo-
boda, Ministerstvo vnitra âR; Mgr. Vác-

lav S˘kora, tajemník Mûstského úfiadu Cheb; Franti‰ek ·paãek,
webmaster Ministerstva vnitra âR; Ing. Kamil Válek, Mûstsk˘
úfiad Uhersk˘ Brod; Ing. EvÏen Vanûk, Web Design Studio PlzeÀ. 

Sondy
do nitra internetu 142
Mathematical Markup Language –
poãítání na webu
Mathematical Markup Language (MathML, matematick˘ znaãkova-
cí jazyk) je souãástí standardÛ konsorcia W3C (World Wide Web
Consortium) jako podmnoÏina jazyka XML pro zápis matematic-
k˘ch a jim podobn˘ch vzorcÛ. ¤e‰í tak metody zápisu matematic-
k˘ch vzorcÛ do HTML, XHTML ãi XML souborÛ.
Specifikace verze 1.01 byla uvefiejnûna v ãervenci 1999 a v únoru
2001 se objevila verze 2.0. V listopadu 2003 bylo zvefiejnûno druhé
vydání MathML verze 2.0 a byla oznaãena jako koneãná verze
matematické pracovní skupiny konsorcia W3C.
MathML nepopisuje pouze grafickou prezentaci, ale mÛÏe také
uchovávat informaci o smyslu v˘razu. Pro uchování povûdomí
o jednotliv˘ch ãástech zapsan˘ch vzorcÛ je vhodnûj‰í koncept
OpenMath, kter˘ je navrÏen pro uchování sémantick˘ch informací
ve v˘razech a mÛÏe se pouÏívat jako doplnûk MathML.

Popis MathML
Struktura MathML je tvofiena, stejnû jako v pfiípadû XML, elemen-
ty, atributy a entitami pro zápis zvlá‰tních znakÛ. MathML prvky
lze rozdûlit na:

1/ Prezentaãní prvky - popisují strukturu vzorce (horní index,
dolní index).

2/ V˘znamové prvky - popisují matematické vazby (napfiíklad
“plus” nebo “vector”).

3/ Prvky rozhraní - slouÏí k zapojení MathML do dokumentu
HTML, XML a dal‰ích.

âlenûní MathML
Prezentaãní MathML slouÏí k vizualizaci vzorce pro zobrazení
matematického zápisu, sémantické MathML slouÏí v˘poãetní
technice. Rozdíl mezi prezentaãním a sémantick˘m MathML lze
s nadsázkou pfiirovnat k zápisu vzorce na papír (prezentace) a na
kalkulaãce (sémantika).

Zápis vzorce (2-x)/3 pomocí prezentaãního MathML:

<math xmlns=”http://www.w3.org/1998/Math/MathML”>
<mfrac>

<mn>2<mo>-</mo><mi>x</mi></mn>
<mn>3</mn>

</mfrac>
</math>

V˘sledek zápisu v prohlíÏeãi viz obrázek.

Zápis vzorce (2-x)/3 pomocí sémantického MathML:

<apply>
<divide />

<apply>
<plus />
<cn>2</cn>
<ci>x</ci>

</apply>
<cn>3</cn>

</apply>

Editory MathML
MathML je uÏ podporováno ve vût‰inû velk˘ch matematick˘ch
systémÛ (MathType), ProtoÏe MathML je zaloÏen na XML, postaãí
pfii tvorbû matematick˘ch vzorcÛ textov˘ editor a vhodn˘ 
prohlíÏeã.

Podpora v prohlíÏeãích
Podpora MathML v prohlíÏeãích není zatím dostateãná. Nejlépe si
vede Amaya (testovací prohlíÏeã W3C) a Mozilla. Vût‰inu prohlíÏe-
ãÛ lze doplnit o moduly, které umoÏní matematick˘ zápis v Mat-
hML korektnû zobrazit.

Kde s MathML zaãít?
W3C – World Wide Web Consortium: www.w3.org

Ing. EVÎEN VANùK
EVANEK Web Design Studio

evanek@evanek.cz

Souãástí odborného programu veletrhu INVEX a DIGITEX,
kter˘ probíhal 23. – 27. fiíjna v Brnû, byla konference E-vize,
která se zab˘vala elektronizací vefiejné správy na centrální
i regionální úrovni. Konferenci zahájili hejtman Jihomorav-
ského kraje Stanislav Juránek a brnûnsk˘ primátor Roman
Onderka spoleãnû s pfiedsedou Asociace krajÛ a hejtmanem
Moravskoslezského kraje EvÏenem To‰enovsk˘m, ministrem
vnitra Ivanem Langerem, ministrem spravedlnosti Jifiím Pos-
pí‰ilem a pfiedsedou Úfiadu pro ochranu hospodáfiské soutû-
Ïe Martinem Pecinou.

-red-
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